LOKALA REGLER 2023 FOR KRISTIANSTADS GK

Golf spelas enligt géllande Regler fér Golfspel. Spel- och tévlingshandboken kapitel 1,
handicapreglerna och amatérreglerna samt féljande Lokala regler och Tavlingsvillkor:

LOKALA REGLER OCH TILLFALLIGA LOKALA REGLER

Foljande lokala regler gdller for allt spel pd klubbens b&dda banor sdvida inget annat anges i
samband med en enskild tavling. Tillfdlliga lokala regler finns anslagna i receptionen, vid

tavlin

gskansliet och pd hemsidan (www.kristianstadsgk.com).

PLIKT FOR BROTT MOT LOKAL REGEL (om inget annat séigs i den lokala regeln):
Allméin plikt (forlust av hdl i matchspel eller tvé slags plikt i slagspel).

1. Out of bounds (Regel 18.2)

1.

2.

Out of bounds definieras av vita pinnar, vita plattor samt med vitmarkerade stolpar.
East Course, hal 1,

En boll som passerar grénsen fér Out of Bounds till héger och blir liggande p&/langs
vagen eller pd annan del av banan ar Out of Bounds

East Course, hal 7

Grdansen fér Out of Bounds gdr vid den del av staketstolparna som i markplanet ér
ndrmast banan. Stédpinnarna ar oflyttbara tillverkade féremdl.

East Course, hal 18,

En boll som passerar grénsen fér Out of Bounds till héger och blir liggande pd/langs
vagen eller pé& annan del av banan ér Out of Bounds

2. Pliktomraden (Regel 17)

1. EastCourse

1.1

Pliktomrédet pd hdl 14,15 och 16 dr ett rétt pliktomrdde och dess gréns ar pd

vattensidan av trépalissaden Trasargen runt pliktomrddet ér oflyttbart tillverkat féremal
P& de stallen dér pliktomrédet ér tillréickligt smalt kan spelaren med ett slags plikt
droppa en boll dven pd andra sidan trapalissaden om denna punkt infaller inom tvéa
klubblangder frdn skarningspunkten, dock ej ndrmare hdl.

Droppzon hdl 14, géller endast vid spel av hél 14

Om en boll ligger i eller berér, eller om det dr kdnt eller s& gott som sdkert att en boll
som inte hittas ar i pliktomrédet pé hdl 14 far spelaren fortsdtta enligt Regel 17.1 eller
som ett ytterligare alternativ, droppa en boll med ett slags plikt, i droppzonen(mattan)
vid réd tee. Vid droppning i droppzonen mdste bollen traffa en del av banan inom
droppzonen. Den droppade bollen dr i spel om den stannar i zonen. Droppning och
omdroppning: se Regel 14. Droppzonen dr ett lattnadsomrdade enligt Regel 14.3.

Godkanda av Regel & hcp-sektionen SkGF 2023-04-05


http://www.kristianstadsgk.com/

2. West Course

2.1. Pliktomrddet pé hdl10, 11 och 17 &r ett rétt pliktomréde och dess grdns ér definierat med
réda plattor eller réd mdlad linje i marknivan.

2.2. Droppzon pé hdl ligdller endast for spel av hal 11
Om en boll ligger i eller berér eller om det ar kant eller s& gott som sdkert att en boll
som inte hittas dr i pliktomrddet pé hdl 11 fér spelaren fortsatta enligt Regel 17.1 eller som
ett ytterligare alternativ, droppa en boll med ett slags plikt, i droppzonen(mattan). Vid
droppning i droppzonen mdste bollen traffa en del av banan inom droppzonen. Den
droppade bollen &r i spel om den stannar i zonen. Droppning och omdroppning: se
Regel 14. Droppzonen dr ett lattnadsomrdde enligt Regel 14.3.

3. Onormala banférhallanden (Regel 16) och integrerade foremal

a) Mark under arbete

1. Alla omré&den som identifieras av bld pinnar eller p& annat satt angetts som mark under
arbete.

2. Omrdden definierat av blé pinnar med grén topp ér en spelférbudszon som ska behandlas
som mark under arbete.
Lattnad utan plikt fér stérande inverkan av spelférbudszonen mdste tas enligt regel 16.1f.

3. Vit spraylinje runt om ett omrdde med eller utan bld pinnar definierar grénsen fér mark
under arbete.

4. Omrdden i bunkrar dér sand har férts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa
f&ror genom sanden.

5. Stora eller hadrda myrstackar pd banan dér, enligt spelarens val, I6sa naturféremdl som fér
tas bort enligt regel 15.1 eller mark under arbete fran vilket Iattnad utan plikt ar tilldten enligt
regel 16.1.

b) Oflyttbara tillverkade féremadl

1. Omrdéden vars gréns definieras av vita spraylinjer som ansluter till omré&den definierade
som oflyttbara tillverkade féremdl har samma status som det tillverkade féremdiet.

2. Grén-vita plattor(nybérjare-tee) ar oflyttbara tillverkade féremail.

3. Avstédndsmarkeringar dr oflyttbara tillverkade foremdil. Lattnad medges endast for stans
och sving.

4. Alla belagda végar ér oflyttbara tilliverkade féremal.

5. Sargen vid trapalissaden pd East Course hdl 14,15 och 16 dr oflyttbart tillverkat foremdil.
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6. Oflyttbara tillverkade féremdal néra green

Lattnad for stérande inverkan av ett oflyttbart tillverkat féremdi(t. ex ett sprinklerlock) néra
green fdr tas enligt Regel 16.1. Darutéver far spelaren dven ta lattnad fér boll pd spelfditet nér
sddana oflyttbara tillverkade féremdl ar pd spellinjen och &r inom tvé klubbléngder frén
greenen och inom tvé klubbléangder frén bollen.

Undantag —-Ingen lattnad medges enligt denna regel om spelaren vdljer en spellinje som ar
uppenbart orimlig.

c) Integrerade féremdil
1. Alla stengdardsgdrdar ér integrerade féremdl. Lésa stenar fér inte tas bort ur gérdsgdrdarna.

2. Bunkerunderlag och bunkerkanter av konstgjort material som &r i sin avsedda placering.

4. Flyttbara tillverkade foremal (Regel 15.2)

1. Gréna pinnar som anger gransen for évningsomrdden dr flyttbara tillverkade féremdl. Spel
ar tilldtet frdn omrédet

5. Begransningar i att anvanda speciell utrustning
a) Férbjuden anvéandning av motoriserad férflyttning

1. Under en tavlingsrond fér en spelare eller dennes caddie inte dka med nédgon form av
motoriserat transportmedel med undantag fér ndr det godkdnts eller senare tilldtits av
taviingsledningen.

En spelare som ska spela eller har spelat med plikt av slag och distans har alltid rétt att dka
med motoriserat transportmedel for att pdskynda spelet.

Undantag: Deltagare med tillsténd fran sin hemmaklubb far anvénda transportmedel.

Plikt for brott mot den lokala regeln: Spelaren far den allménna plikten for varje hél pé vilket
denna lokala regel bryts. Om évertrédelsen sker mellan tvé hdl Iaggs plikten pd nésta hél.

6. Forfarandet vid daligt vader och avbrott i spelet
a) Sétt att avbryta och dteruppta spelet

1. Ett avbrott i spelet p& grund av en farlig situation signaleras med en ldng signal.

Alla andra avbrott signaleras med tre signaler (upprepade ganger).

| bada fallen signaleras dterupptagande av spelet med tvd signaler (upprepade géinger).
Plikt se Regel 5.7b.

Anmérkning: Ndr spelet ar stoppat pd grund av en farlig situation ér alla 6vningsomraden
ocksa stéingda.
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